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Introducere

* parte a proiectulul Agent Asistent Inteligent

* are ca obiective implementarea unui asistent
inteligent:

2 |ocal

2 open-source
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Recunoasterea vocii

* Sisteme cloud

- Bazate pe efectuarea de deep-learning
pe date masive

- Performante foarte bune

* Sisteme locale

- Permit utilizatorilor antrenarea si
folosirea propriilor modele

> Dimensiunea datelor - limitata




Recunoasterea vocii - State
of the Art

* Sisteme cloud
> Google Cloud Speech API
- Microsoft Bing Voice Recognition
- IBM Speech to Text

* Sisteme locale

- Mozilla DeepSpeech
- CMU Sphinx
- Kaldi




Recunoasterea vocii In
cadrul proiectulul

* Sphinx4
* Mozilla DeepSpeech
* Google Cloud Speech API




Inregistrarea comenzilor
utilizatorulul

Am ales folosirea fisierelor:
« Debugging * Viteza de executie
v Persistenta
» Corectarea erorilor

Modalitati de inregistrare:
* Folosind un microfon
* Inregistrarea de pe placa de sunet




Corectarea erorilor




Eliminarea zgomotului
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* Scop
2 Performanta aplicatiei in orice conditii
* Functionare

1)Se creeaza profilul zgomotului

2)Pe baza profilului, se elimina zgomotul pentru tot
fisierul




Start Recording! +_” ‘
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Speech Recognition Options: Recording options:
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1.Buton pentru inceperea inregistrarii
2.Selecteaza durata inregqistrarii

3.Selecteaza modalitatea de traducere /
Inreqgistrare fisier

4.Bara de status




Rezultate - 1




Rezultate - 2




Thank you for your attention.
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